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1. INFORMACJE PODSTAWOWE

I.  Reklamy dostarczone do emisji na potencjale serwiséw TRO MEDIA powinny spetnia¢ zatozenia okreslone w
specyfikacji technicznej dla reklam emitowanych na wszystkich serwisach TRO MEDIA.

II. Aktualna specyfikacja techniczna znajduje sie pod adresem:
http://reklama.tro.pil....

ITI. FORMATY REKLAM

- JEPG, GIF, SWF (Macromedia Flesh)
- HTML (w tym kody emisyjne)

IV. WAGA i ROZMIAR REKLAM
Waga podana w (kB) i rozmiar w pikselach (Px) reklam nie moze przekracza¢ wartosci podanych w specyfikacji technicznej.
Waga kreacji moze zostaC przekroczona jedynie w przypadku indywidualnych ustaleh odnosnie kampanii z osobg
odpowiedzialng po stronie TRO MEDIA.

V. NAZEWNICTWO KREACJI
Dostarczone kreacje wymagajg odpowiedniego nazewnictwa, materiaty powinny by¢ nazywane wedtug nastepujgacego
schematu :
forma reklamowa_wymiar_ wersja_serwis
np. Billboard_750x100_w1_AJO.swf

VI. ADRESY URL KREACJI

Kazda dostarczona kreacja reklamowa nazwana wediug ustalonego schematu w pkt. V musi posiada¢ przypisany URL,
ktory bedzie kierowat bezposrednio na wyznaczony adres witryny.

NAZWA KREACJI

URL

Billboard_750x100_w1_AJO.swf

http://www.test.pl/index1.html

DoubleBillboard_750x200_w1_GRAM24.swf

http://www.test.pl/index2.html

TRO MEDIA Sp. z 0.0.
ul. Grabiszynska 151
53-439 Wroctaw

Klienci bezposredni
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VIl. KOMPLET MATERIALOW
Komplet materiatéw powinien zosta¢ dostarczony jednorazowo na okres trwania kampanii.
Za komplet materiatéw uwaza sie:

* Informacje dotyczace emisji form reklamowych (media plan)
e  Zestaw przyporzadkowanych adreséw URL wedtug schematu nazewnictwa dla wybranych kreacji reklamowych
*  Komplet materiatdbw musi spetniac kryteria specyfikacji technicznej TRO MEDIA

VIII. Kreacje powinny zosta¢ przygotowane w wersji Adobe Flash 7.0 lub wyzsze;j.

IX. Termin przestania kreacji nie moze byc¢ krétszy niz 3 dni robocze przed emisjg kreacji reklamowych na serwisach,
gwarantuje to terminowe uruchomienia kampanii.

X. Kreacja reklamowa nie moze utrudnia¢ dziatania serwisu, na ktérym jest wyswietlana.

XI.  Nazewnictwo materiatéw nie moze zawierac spaciji, ani polskich liter.

2. REGULY TWORZENIA KREACJI REKLAMOWYCH.

Zasady tworzenia kreacji reklamowych dotyczg wszystkich form reklamy dostepnych na potencjale serwiséw TRO MEDIA.
Poza tym wymagane jest przestrzeganie zasad szczegoétowych dla poszczegolnych powierzchni reklamowych.

* Kreacje powinny by¢ zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub mtodszej.

®*  Maksymalna predkos$¢ animaciji to 25 fps. Proponowana predkos¢ wynosi 15 fps.

*  Kreacje nie moze wywotywac bteddéw na stronie. Wywotywaé btedéw badz nieprawidtowo sie emitowac.

I. Typ kreacji. SWF

- kreacja musi spetnia¢ zatozenia ogdlne.

- materiaty reklamowe muszg zawiera¢ zmienng _root.clickTag, odpowiedzialng za monitorowanie kliknig¢ przez Adserver.
«  Tworzymy nowg warstwe nad przygotowang animacja i ustawiamy jg jako najwyzsza.
«  Warstwe ustawiamy jako object — i przypisujemy jej parametr przezroczystosci.
*  Przypisujemy nastepujaca funkcje: getURL i ustalamy jej parametry:
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3. REKLAMA TRADYCYJNA BANNEROWA

Forma Reklamy Bannerowej |Rozmiar w pikselach Waga w kB Format

Billboard 750x100 50 GIF, JPEG,
SWF

Doublebillboard 750x200 50 GIF, JPEG,
SWF

Skyscraper 120x600 50 GIF, JPEG,
SWF

Rectangle 300x250 50 GIF, JPEG,
SWF

I. Billboard

1. rozmiar kreacji w pikselach (szeroko$¢ x wysokos¢): 750x100
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreacji: 50 kB

Format Macromedia Flash (SWF):

1. majac gotowa animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowa¢ ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ jg jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej;

3. reklama w formacie SWF powinna posiadaé¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tha kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacj;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie klikniecia nie bedq zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);
7. ilos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

Il. Double Billboard
1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos$c¢): 750x200
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. waga do 50 kG
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Format Macromedia Flash (SWF):

1. majac gotowa animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowaé ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ jg jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej;

3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tha kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacji;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie klikniecia nie bedq zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac dituzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);
7. ilos¢ klatek na sekunde w animaciji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

lll. Skyscraper

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): 120x600
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 50 kB

Format Macromedia Flash (SWF):

1. majac gotowag animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowa¢é ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ jg jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){

getURL (_root.click,"_blank");
}

2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wcze$niejszej;
3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tha kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacj;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie kliknigecia nie bedq zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

7. ilos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);
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IV. Rectangle

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos$¢ x wysokos$¢):300x250
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreacji: 50 kB

Format Macromedia Flash (SWF):

1. majac gotowag animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowaé ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ jg jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej;

3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacij;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie klikniecia nie bedg zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac¢ diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

7. ilos¢ klatek na sekunde w animaciji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps .

4. REKLAMA ROZWIJALNA

Forma Reklamy Bannerowej |Rozmiar w pikselach Waga w kB Format

Expand Billboard 750x100 45 kB GIF, JPEG, PNG, SWF
750x300 (rozwiniety)

Expand Skyscraper 120x600 (rozwiniety) 30 kB GIF, JPEG, PNG, SWF

I.  Expand Billboard.

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢):
750x100 (zwiniety) / 750x300 (rozwiniety)

2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 45 kB

TRO MEDIA Sp. z 0.0. Klienci bezposredni Klienci agencyjni VA ST CZLONHIEN

ul. Grabiszyriska 151 +48 (71) 788 67 42 +48 (71) 788 67 42 - izsractive POLSKIE) 128Y M DOLNCSLASKA 7220
53-439 Wroctaw sprzedaz@tro.pl agencie@tro.pl IAI @ BurmauPoiske 1”1&9«0«“&’(’?{3‘\ aronrez strona 6



reklama.tro.pl
TROMEDIA 0

Format Macromedia Flash (SWF):

1. reklama skfada sie z jednego pliku o wymiarze 750x300. Majac gotowg animacje w programie Macromedia Flash w cze$ci
zwinietej kreacji (750x100) nalezy zdefiniowa¢ ponad wszystkimi warstwami reklamy dodatkowa, przezroczystg warstwe
i ustawic jg jako button.Na warstwie nalezy umies$ci¢ akcje getURL z nastepujacym wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

on (rollOver) {
getURL("javascript:doexpand();","_self");

}
Po najechaniu kursorem myszy na reklame musi sie ona rozwingg;

W czesci rozwinietej kreacji (750x300) nalezy zdefiniowac¢ ponad wszystkimi warstwami reklamy dodatkowsa, przezroczysta
warstwe i ustawic jg jako button.Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacym wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

on (rollOut) {
getURL("javascript:dolittle();","_self");

}

Po zdjeciu kursora myszy z obszaru reklamy rozwinietej musi sie ona zwing¢ do stanu poczatkowego.
2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczes$niejszej;

3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacj;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie kliknigecia nie bedq zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac¢ diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

7. ilos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

Il. Expand Skyscraper

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysoko$¢):
120x600
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 30 kB
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Format Macromedia Flash (SWF):

1. reklama skfada sie z jednego pliku o wymiarze 120x600 / 160x600. Majac gotowg animacje w programie Macromedia
Flash w czesci zwinietej kreacji (120x600 / 160x600) nalezy zdefiniowaé ponad wszystkimi warstwami reklamy dodatkowa,
przezroczystg warstwe i ustawi¢ jg jako button.Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

on (rollOver) {
getURL("javascript:doexpand();","_self");

}

Po najechaniu kursorem myszy na reklame musi sie ona rozwingg;

W czesci rozwinietej kreacji (360x600 / 480x600) nalezy zdefiniowa¢ ponad wszystkimi warstwami reklamy dodatkowa,
przezroczystg warstwe i ustawic jg jako button.Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacym wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

on (rollOut) {
getURL("javascript:dolittle();","_self");

}

Po zdjeciu kursora myszy z obszaru reklamy rozwinietej musi sie ona zwing¢ do stanu poczatkowego.
2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczes$niejszej;

3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacj;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie kliknigecia nie bedq zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac¢ diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

7. ilos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

5. REKLAMA PLYWAJACA

Forma Reklamy Bannerowej [Rozmiar w pikselach Waga w kB Format
Scroll banner 468x60 40 kB GIF, JPEG, PNG, SWF
Scroll billboard 750x100 40 kB GIF, JPEG, PNG, SWF

I. 1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): 468x60
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 40 kB

TRO MEDIA Sp. z 0.0. Klienci bezposredni Klienci agencyjni VA ST CZLONHIEN
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Format Macromedia Flash (SWF):

1. majac gotowa animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowa¢ ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ ja jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wcze$niejszej;
3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tha kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacj;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie klikniecia nie bedq zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac¢ diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

7. ilos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

Il. Scroll billboard

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokosc¢): 750x100
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 40 kB

Format Macromedia Flash (SWF):

1. majac gotowa animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowa¢ ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ jg jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

2. do emisji przyjmowane sg reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej;
3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacj;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie kliknigecia nie bedq zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac¢ diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

7. ilos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);
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6. REKLAMA OTWIERAJACA OKNO PRZEGLADRAKI

O

Forma Reklamy Bannerowej |Rozmiar w pikselach Waga w kB Format

Popup 250x250 40 kB GIF, JPEG, PNG, SWF

Popunder 750x550 45 kB GIF, JPEG, PNG, SWF

Interstitial fullscreen (proporcje 4:3) 35kB GIF, JPEG, PNG, SWF
I. Popup

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokosc¢): 250x250
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 40 kB

Format Macromedia Flash (SWF):

1. majgc gotowa animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowa¢ ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ ja jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejsze;j;

3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreac;j;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie klikniecia nie beda zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale

7. ilos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

II. Popunder

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): 750x550
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 45 kB

Format Macromedia Flash (SWF):

1. majac gotowag animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowa¢ ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ jg jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:
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on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej;
3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacj;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie klikniecia nie bedq zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac¢ diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);
7. ilos¢ klatek na sekunde w animaciji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

Ill. Interstitial

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): fullscreen (proporcje 4:3)
2. format kreacji: SWF

3. maksymalna waga kreac;ji:

Format Macromedia Flash (SWF):
1. Pierwsza klatka animacji jest pusta - znajduje sie w niej jedynie ponizszy wpis:

stop();
getURL("javascript:loader();","_self");

Na pozostatej czesci animacji nalezy zdefiniowaé ponad wszystkimi warstwami reklamy dodatkowa, przezroczysta warstwe
i ustawi¢ jg jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujagcym wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

Ponad warstwa z akcja getURL nalezy zdefiniowac kolejng warstwe zawierajgca przycisk umozliwiajacy zamkniecie reklamy.
Przycisk zamknigcia reklamy musi mie¢ zdefiniowana nastepujaca akcje:

on (release){
getURL("javascript:window.close();","_self");

}

W ostatniej klatce animacji musi zosta¢ umieszczony ponizszy action script:

stop();
getURL("javascript:window.close();","_self");

2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej;

3. jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacji;
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4. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie klikniecia nie bedq zliczane przez adserwer;

5. dzwiek w reklamie nie moze trwac¢ diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

6. ilos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

7.  REKLAMY EMITOWANE NA WARSTWIE SERWISU

Forma Reklamy Bannerowej [Rozmiar w pikselach Waga w kB Format

Brandmark 300x300 40 kB GIF, JPEG, PNG, SWF
Toplayer 300x300 (lub inny) 35 kB GIF, JPEG, PNG, SWF
Scroller 1600x30 20kB GIF, JPEG, PNG, SWF

I. Brandmark

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos$¢ x wysokos¢): 300x300
2. format kreacji: SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 40 kB

Format Macromedia Flash (SWF):

1. majac gotowa animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowaé ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ ja jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

Ponad warstwg z akcja getURL nalezy zdefiniowac kolejng warstwe z belka tytutowa, na ktdérej znajdzie sie przycisk
umozliwiajgcy minimializaje reklamy, powrét do jej poczatkowego rozmiaru oraz przycisk pozwalajgcy na zamknigcie
reklamy.

Przycisk zamknigcia reklamy musi mie¢ zdefiniowang nastepujaca akcje:

on (release){
getURL("javascript:onFinishedPlaying();","_self");

}
Przycisk minimalizaji reklamy musi mie¢ zdefiniowang nastgpujaca akcje:

on (release){
getURL("javascript:bm_min();","_self");
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Przycisk maksymalizaji reklamy musi mie¢ zdefiniowang nastepujaca akcje:

on (release){
getURL("javascript:bm_max();","_self");
}

2. uzytkownik musi mie¢ mozliwo$¢ swobodnego przesuwania kreacji SWF po stronie poprzez klikniecie na belke tytutowg
i przytrzymanie lewego przycisku myszy.

3. warstwa klikalna kreacji SWF nie moze wychodzi¢ poza obrys reklamy.

4. kreacja SWF moze zastaniaé zawarto$¢ strony jedynie w ramach swojego obrysu (obszar o max. wymiarach 300x300
pikseli). Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ klikniecia w linki znajdujgce sie na stronie poza obrysem reklamy.

5. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej;
6. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
7. jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢é heksadecymalny kolor tta kreacji;

8. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie kliknigecia nie bedq zliczane przez adserwer;

9. dzwigk w reklamie nie moze trwac diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

10. ilos¢ klatek na sekunde w animacji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

II. Toplayer

1. rozmiar kreacji w pikselach (szeroko$¢ x wysokos¢): dowolny

2. format kreacji: SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 35 kB

4. czas trwania animacji : max. 10 sek. + 20 sek. element statyczny
Format Macromedia Flash (SWF):

1. majgc gotowag animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowa¢ ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ jg jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

Ponad warstwag z akcja getURL nalezy zdefiniowa¢ kolejng warstwe zawierajgca przycisk umozliwiajacy zamknigcie reklamy.

Przycisk zamkniecia reklamy musi mie¢ zdefiniowang nastepujaca akcje:

on (release){
getURL("javascript:onFinishedPlaying();","_self");
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2. po odtworzeniu 10 sekundowej animaciji na stronie moze pozostac jedynie statyczny element o dowolnym ksztatcie, nie
przykracajacy jednak rozmiaru 125x125 pikseli. Element ten znika po 20 sekundach.

3. eksportujac kreacje do pliku SWF w Publish Settings: Playback nalezy odznaczyé opcje Loop.
4. warstwa klikalna kreacji SWF nie moze wychodzi¢ poza obrys reklamy.

5. kreacja SWF moze zastania¢ zawartos¢ strony jedynie w ramach swojego obrysu. Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢
klikniecia w linki znajdujgce sie na stronie poza obrysem reklamy.

6. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej;
7. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
8. jezeli kolor tta kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacji;

9. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie kliknigecia nie bedg zliczane przez adserwer;

10. dzwigk w reklamie nie moze trwac diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

11. ilos¢ klatek na sekunde w animac;ji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);

III. Scroller

1. rozmiar kreacji w pikselach (szerokos¢ x wysokos¢): 1600x30
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG, SWF

3. maksymalna waga kreac;ji: 20 kB

Format Macromedia Flash (SWF):

1. majac gotowa animacje w programie Macromedia Flash nalezy zdefiniowaé ponad wszystkimi warstwami reklamy
dodatkowa, przezroczystg warstwe i ustawi¢ jg jako button. Na warstwie nalezy umiesci¢ akcje getURL z nastepujacy
wpisem:

on(release){
getURL (_root.click,"_blank");

}

2. do emisji przyjmowane sa reklamy zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej;
3. reklama w formacie SWF powinna posiada¢ zastepcze kreacje w formatach GIF, JPEG lub PNG;
4. jezeli kolor tha kreacji SWF jest inny niz biaty, nalezy dostarczy¢ heksadecymalny kolor tta kreacji;

5. adres docelowy (URL) nie moze by¢ zapisany w reklamie (w pliku flash), powinien by¢ dostarczony osobno,
w przeciwnym razie klikniecia nie bedq zliczane przez adserwer;

6. dzwiek w reklamie nie moze trwac diuzej niz 2,5 sek. i nie moze by¢ odtwarzany stale (w petli);

7. ilos¢ klatek na sekunde w animaciji nie moze by¢ wieksza niz 25 fps (klatek na sekunde = frames per second);
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8. REKLAMY EMITOWANE POD WARSTWA SERWISU

I.  Watermark.

Informacje ogodlne:

1. rozmiar kreacji w pikselach (szeroko$é¢ x wysokos$¢): dowolny
2. format kreacji: GIF, JPEG, PNG

3. maksymalna waga kreac;ji: 5 kB

4. Doktadna forma i sposob prezentacji sg kazdorazowo uzgadniane z reklamodawca.

9. MAILING

1. Reklamodawca jest zobowigzany do dostarczenia kreacji mailingu w formacie HTML lub TXT oraz

do podania nastepujgcych informac;ji:

o dokfadna nazwa oraz adres reklamodawcy;

o tytut maila;

o adres zwrotny poczty elektronicznej, na ktéry beda przesytane ewentualne odpowiedzi na maila.

2. Wszystkie czesci skladowe kreacji HTML (kod HTML oraz pliki graficzne, jesli wystepuja) musza

zostac przestane do TRO MEDIA .

3. Waga catosci kreacji (plik tekstowy lub kod HTML plus pliki graficzne) nie moze przekroczy¢ maksymalnej
wagi okreslonej przez witryne, do ktdrej uzytkownik realizowany jest mailing.
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